LABORATORIO DE PLAYTEST - SPGAME_LAB

Regulamento da Capacitacao

1. Apresentagao

O Spgame_Lab é um laboratério publico que oferecera playtests de protétipos de jogos
digitais, no sentido de avaliar a experiéncia do jogador e fornecer informagdes valiosas
sobre a jornada do mesmo durante as sessdes de jogo.

Estes protétipos sao testados para encontrar falhas de programacéao e inconsisténcias de
projeto (design), contribuindo para que os estlidios desenvolvedores possam identificar
potenciais melhorias para a experiéncia de usuario.

Com essa iniciativa, a Spcine busca suprir duas demandas: De um lado, fornecer uma porta
de entrada a profissionalizagdo no setor de jogos digitais para jovens do municipio, em
especial aqueles em situacgao de vulnerabilidade social. Por outro, dar acesso aos estudios
emergentes a um servigo que amplia a qualidade técnica de seus produtos.

Além disso, o Spgame_Lab fornecera subsidio para ampliar a qualidade dos produtos
contemplados pelos editais de games Spcine, em especial em parceria com o
Spgame_start, programa de incubagdo de jogos ja implementado e em pleno
funcionamento.

Em resumo, o SPgame_Lab almeja capacitar de forma gratuita jovens bolsistas do
municipio de Sao Paulo para a area de teste de jogos, promover a inclusao profissional dos
jovens participantes por meio de agoes de conexdo com empresas de games paulistanas
e testar gratuitamente jogos desenvolvidos por estudios paulistas, ampliando a qualidade
de suas produgdes.
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2. 0 Programa

A Spcine, responsavel por implementar o projeto do Spgame_Lab, é uma empresa estatal
da Prefeitura de Sao Paulo autorizada pela Lei 15.929 e atua no desenvolvimento,
financiamento e implementagao de programas e politicas para os setores de cinema, TV,
games e novas midias.

O programa Spgame_Lab é composto por duas camadas essenciais. A primeira é focada
no estabelecimento do laboratério de playtests de jogos, na selegao de bolsistas que fazem
parte do time de testadores de jogos e na consequente capacitagdo destes bolsistas. A
outra camada é baseada na popularizagao da importancia de atividades que compdem o
ciclo de vida de desenvolvimento de um jogo digital e no atendimento de estudios de médio
e pequeno porte da cidade de Sao Paulo.

Os cursos, ora disponibilizados na plataforma Workover, objetivam ndo somente a
capacitagdo dos bolsistas, mas também que toda a comunidade possa aprender e
capacitar-se, mesmo que nao tenham sido selecionados para fazer parte do time de
testadores do laboratério Spgame_Lab.

Sendo assim, os alunos dos mini-cursos nesta plataforma podem ser capacitados, bem
como assim atingir o objetivo de popularizar esta tao importante atividade, que é o teste de
jogos.

3. Inscrigao no Programa

Para acessar o conteudo on-line o interessado deve realizar o cadastro, gratuitamente, na
plataforma da Workover em https://Ip.workover.com.br/spgame-lab e aceitar os termos de
uso indicados, bem como os seguintes itens:

3.1 As informacgdes fornecidas pelo candidato no formulario podem ser utilizadas para
eventuais envios de comunicados.
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https://lp.workover.com.br/spgame-lab

3.2 Ao realizar a inscri¢gao, o candidato concorda expressamente com a divulgagao do seu
nome no site do programa e utilizagao das informagdes no NSC e para empresas parceiras,
com o objetivo de apoiar a sua capacitagao e colocagao profissional.

3.3 Quando solicitado, o candidato devera apresentar os documentos originais para
comprovacao e validagao das informacdes fornecidas.

Ndo sera exigido que o usuario faga parte do quadro de bolsistas do programa
Spgame_Lab, sendo que o objetivo é que usuarios de qualquer parte do Brasil e do mundo
possam usufruir do programa de capacitagao.

4. Protecao de dados

O processo seletivo deste programa esta em conformidade com a Lei n® 13.709/2018 - Lei
Geral de Protecdo de Dados (LGPD) e os dados pessoais dos candidatos serdo tratados de
forma segura e sigilosa. Os dados pessoais dos candidatos serdao coletados
especificamente para fins relacionados ao programa e nao serao compartilhados com
terceiros sem consentimento prévio do candidato.

Fica assegurado aos candidatos todos os direitos em relagao aos dados pessoais, como o
direito de acessar, solicitar a corregao, a atualizagao e a exclusao dos dados coletados. Em
caso de duvidas sobre a protegao de dados, os alunos podem entrar em contato com a
coordenagao do programa enviando um e-mail para info@spgamelab.com.br.

5. Disposigoes gerais
O referido regulamento esta publicado em https://spgamelab.com.br

Todos os questionamentos relacionados a este regulamento deverdao ser encaminhados
via e-mail enviado ao enderego eletronico info@spgamelab.com.br.

Eventuais alteragdes, atualizagdes ou acréscimos no presente regulamento sera feito por
meio de Documento de Retificagao ou aviso a ser publicado para esse fim.
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Os casos omissos e as situagdes nao previstas neste regulamento serdo tratados pela
Coordenacgao do Spgame_Lab em conjunto com Nucleo Softex Campinas e SPCine.

Sao Paulo, 19 de fevereiro de 2024.

Claudio de Oliveira Braune Gusmao
Coordenador do Spgame_Lab
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